Тема урока:

Язык программирования «ПАСКАЛЬ»

Текстовой редактор языка.

Цель занятия:

1. Сформировать первые сведения о языке Pascal;

2. Получить навыки работы в текстовом редакторе языка Pascal.
1. Исторические сведения о языке «Паскаль»

Язык программирования Паскаль получил своё название в честь великого французского математика и физика Блеза Паскаля, который в 1642г. изобрёл счётную машину для арифметических операций, так называемое "паскалево колесо". В конце 1968 г. профессор Вирт и его сотрудники из швейцарского федерального института технологии в Цюрихе разработали первую версию языка Паскаль. Спустя два года - первый вариант компилятора. В 1971 г. Вирт выпустил описание своего языка. 

Создавая Паскаль Вирт преследовал две цели:

· во-первых, разработать язык пригодный для обучения программированию как систематической дисциплины;

· во-вторых, реализация языка должна быть эффективной и надёжной.

Одним из достоинств языка Паскаль является то, что он полностью воплотил в себя идею структурного программирования, суть которой заключается в том, что с помощью нескольких конструкций можно выразить в принципе любые алгоритмы.

2. Запуск языка «Паскаль» 

Для запуска языка Паскаль нужно загрузить файл PASCAL.EXE находящийся, как правило, в каталоге PASCAL.

Например:

D:\PASCAL\PASCAL.EXE
3. Интерфейс программы.

На синем фоне будем писать программу.
На сером фоне написаны строки подсказки.

Верхняя строка содержит раскрывающиеся меню: Файл, Текст, Выполнение, Компиляция, Режимы, Отладка, Наблюдение. 

Для перехода в верхнее меню нажимаем F10. Нажатие клавиши alt и первой буквы любого из слов верхнего меню раскрывает окно. (пример alt + B)

4. Текстовой редактор.

Ввод программы в компьютер представляет собой ввод текста в компьютер. Ниже перечислены наиболее часто используемые команды текстового редактора Турбо Паскаля.

Смещение курсора

PgUp - на страницу вверх;

PgDn - на страницу вниз;

Home - в начало строки;

End - в конец строки;

Ctrl-PgUp - в начало текста;

Ctrl-PgDn - в конец текста.

Команды редактирования

Backspace (←) - стереть символ слева от курсора;

Del - стереть символ, на который указывает курсор (справа от курсора);

Ctrl-Y - стереть строку, на которой располагается курсор;

Enter - вставить новую строку, разрезать старую;

Ctrl-Q L - восстановить текущую строку (действует, если курсор не покидал изменённую строку).

Работа с блоком

Ctrl-K B - пометить начало блока;

Ctrl-K K - пометить конец блока;

Ctrl-K Y - стереть блок;

Ctrl-K C - копировать блок;

Ctrl-K V - переместить блок;

Ctrl-K W - записать блок в дисковый файл;

Ctrl-K R - прочитать блок из дискового файла;

Ctrl-K P - напечатать блок;

Ctrl-K H - убрать выделение блока.

Вопросы для повторения:

1. В каком году появилась первая версия языка программирования Pascal?

2. Какими достоинствами обладает язык Pascal?

3. Какие клавиши удобно использовать для быстрого перемещения курсора по программе из верхнего левого угла экрана в нижний правый угол? (а если наоборот ?)
4. Что необходимо сделать, чтобы скопировать часть программы?
5. Можно ли восстановить изменения сделанные в тексте программы? 

Задания для самостоятельной работы:

· Загрузите язык программирования Pascal.

Ввод и редактироование текста в редакторе языка Pascal.

· Введите следующий текст:

  Данный текст не является программой. 

Ввод текста мы осуществляем для изучения

ТЕКСТОВОГО РЕДАКТОРА ЯЗЫКА PASCAL. 

· Отредактируйте текст к следующему виду:

  Данный текст не может является программой. 

Мы вводим его для изучения ТЕКСТОВОГО РЕДАКТОРА

языка "Паскаль".

Специальные символы языка + - * / = > < [ ] {} ( )‘. , : ; ^ @ $ #

Работа с блоком и копирование.
· Скопируйте последнюю строку 10 раз. 
( Для копирования необходимо проделать 3 действия:

· Установить курсор на начало строки и нажать Ctrl-K B
· Установить курсор на конец строки и нажать Ctrl-K К

· Перевести курсор на начало новой строки и нажать Ctrl-K C )

· Выделите второй абзац и переместите его в конец текста.

· Выделите весь текст и скопируйте его 5 раз.

· Выделите первую строку и удалите её.

Перемещение по тексту.

· Используя клавиши перемещения курсора, переместитесь на страницу вверх, на страницу вниз, в начало строки, в конец строки, в начало текста, в конец текста.

· Просмотрите, как отличается нажатие клавиши PgUp от нажатия клавиш Ctrl-PgUp.

Сохранение программы.
· Сохраните написанный текст (для этого нажимаем в верхнем меню Файл - сохранить В. В появившемся окне указываем имя файла и нажимаем Enter).

· Выйдите из Pascal. Загрузите его обратно. Откройте написанный текст (в верхнем меню Файл - Загрузить)

· Попробуйте выполнить данный текст как программу (в верхнем меню Выполнение - Выполнить). Компьютер остановится, буквально на первом символе, указав об ошибке.







